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Θανάσης Βελάνης
«ὁ νέος καπετάνιος ποὺ δὲν ταξίδεψε ἀκόμη μόνος»

2 1  ΕΤΩΝ  ·  ΚΑΠΕΤΑΝΙΟΣ ,  ΠΡΩΤΗ  ΕΝΤΟΛΗ  ·  ΓΕΝΝΗΜΑ  ΤΟΥ  ΧΗΡΟΛΑΚΑ

ἶσαι θαλασσινὸς πρὶν μάθῃς νὰ περπατᾷς. Τὸ ὄνομά σου τὸ κρατᾷ τὸ λιμάνι
ἐδῶ καὶ τρεῖς γενιές, καὶ ὅλοι σὲ ξέρουν: ὁ μικρὸς Βελάνης, ποὺ τοῦ ἔδωσαν

τιμόνι πρὶν τοῦ φυτρώσῃ γένι. Διαβάζεις τὸ νερὸ ὅπως ἄλλοι διαβάζουν πρόσωπα
— τὸ ρεῦμα, τὴ φουσκοθαλασσιά, τὴ στιγμὴ ποὺ ὁ καιρὸς θὰ γυρίσῃ. Ξέρεις κάθε
ξέρα ἀπ' τὸ Γαλαξίδι ὣς τὴν Ἴτεα μὲ κλειστὰ μάτια. Κι ὅμως, ὣς σήμερα, πάντα
κάποιος ἄλλος κρατοῦσε τὴν εὐθύνη δίπλα σου.

Γιατὶ τὸ Γαλαξίδι ποὺ σὲ γέννησε πεθαίνει. Τὰ μεγάλα ἱστιοφόρα ποὺ ἔκαναν αὐτὸν
τὸν βράχο πλουσιότερο ἀπ' τὴν Ἀθήνα σαπίζουν στὰ ταρσανάδικα· ὁ ἀτμὸς πῆρε τὶς
θάλασσες, κι οἱ γέροι καπεταναῖοι ἀρνήθηκαν ν' ἀλλάξουν. Μιὰ ὁλόκληρη πόλη ποὺ
ζοῦσε ἀπ' τὸ ξύλο καὶ τὸ πανί, τώρα μετράει χῆρες. Ἐσὺ εἶσαι ἀπ' τοὺς τελευταίους
νέους ποὺ ἀκόμη ὀνειρεύονται κατάστρωμα.

Ἀπόψε

Πέρασαν σαράντα μέρες ἀπὸ τότε ποὺ ὁ Καπετὰν Ἀνάργυρος Σιδέρης — ὁ πιὸ μεγάλος ἀπ'
ὅλους, ὁ ἄνθρωπος ποὺ θαύμαζες — πνίγηκε σὲ θάλασσα λάδι, νηνεμία, καὶ ξεβράστηκε
στεγνός. Ἀπόψε εἶναι τὸ σαρανταήμερο μνημόσυνό του, στὸ ἀρχοντικό του πάνω ἀπ' τὸν
Χηρόλακα.

Πῶς σὲ παίζεις

Πρακτικός, κοινωνικός, γρήγορος στὰ χέρια. Ἐμπιστεύεσαι ὅ,τι μπορεῖς ν' ἀγγίξῃς —
σχοινί, μηχανή, καιρό. Ἀγαπᾷς τοὺς δικούς σου καὶ θὰ τρέξῃς νὰ τοὺς βγάλῃς ἀπ' τὸν
μπελά. Μὰ ὅταν τὸ νερὸ μπαίνῃ στὸ ἀμπάρι στὰ σκοτεινά, ὑπάρχει μιὰ φωνὴ μέσα σου ποὺ



ψιθυρίζει νὰ κοιτάξῃς πρῶτα τὸν ἑαυτό σου. Δὲν τὸ λὲς δυνατά. Ἀλλὰ τὸ ξέρεις. Καὶ ἀπόψε ἡ
θάλασσα ξέρει κι αὐτὴ τί ξέρεις.

Δεσμοί

Αἴας Λατσούδης, 12 — τὸ μικρὸ τοῦ καραβιοῦ, βαφτιστήρι τοῦ νεκροῦ καπετάνιου. Σὲ κοιτάει
σὰν μεγάλο ἀδελφό. Τοῦ ὑποσχέθηκαν ἕνα ταξίδι ποὺ δὲν ἔγινε ποτέ.

Κωνσταντῆς & Λέανδρος Ἀρβανίτης — δυὸ ἀδέλφια ἀπ' τὰ ταρσανάδικα· ὁ ἕνας ἔμεινε μὲ τὸ
νεκρὸ καρνάγιο, ὁ ἄλλος ἔφυγε γιὰ τὸν ἀτμό. Τοὺς ξέρεις ἀπὸ παιδιά.

Γεώργιος Παπανικολάου — ὁ νέος γιατρὸς τῆς πόλης· αὐτὸς ὑπέγραψε τὸν θάνατο τοῦ Σιδέρη
«ἥσυχο πνιγμό».

«Γαλαξιδιώτικο καράβι πάντα γυρίζει σπίτι.» — Ἔτσι ἔλεγαν. Κάποτε ἦταν παρηγοριά.

ΕΠ ΙΜΕΛ Ε Ι Α  ΝΥΧΤΑΣ  &  ΤΕΧΝΗ  ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ

Claude Ferré

ΠΡΩΤΟΤΥΠΗ  ΜΟΥΣ Ι ΚΗ  «ΤΑ ΣΑΡΑΝΤΑ» — original score

ΤΑ  ΣΑΡΑΝΤΑ  ·  ΓΑΛΑΞΙΔΙ  1926 · ΦΥΛΛΟ  ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ  — verso τοῦ  δελτίου  χαρακτήρα
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Θανάσης Βελάνης

Καπετάνιος Γαλαξίδι

Γαλαξίδι — Χηρόλακας Ἄνδρας

Βάρκα

Θάλασσα

Ἑλληνικά

Μαχαίρι ναυτικοῦ

Παλιὸ περίστροφο .38

21

65 32 13

70 35 14

70 35 14

65 32 13

60 30 12

55 27 11

65 32 13

55 27 11

13 13

11 11

60 60

55 55 99

99

30 15 6

40 20 8

25 12 5

35 17 7

45 22 9

30 15 6

40 20 8

35 17 7

55 27 11

30 15 6

40 20 8

20 10 4

60 30 12

65 32 13

50 25 10

40 20 8

50 25 10

30 15 6

45 22 9

45 22 9 1D4+1D4 1 - - -

30 15 6 1D10 1 15m 6 100

9

+1

35 17 7

+1D4
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First Aid heals 1 HP Medicine heals 1D3 HP

Major Wounds = loss of ≥ ½ max HP in one attack

Reach 0 HP with Major Wound = Dying

Reach 0 HP without Major Wound = Unconscious

Natural Heal rate (non Major Wound): recover 1 HP per day

Natural Heal rate (Major Wound): weekly healing roll

Dying: First Aid = temp. stabilized; then require Medicine

QUICK REFERENCE RULES
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Pushing Rolls: must justify reroll;
cannot push combat or Sanity rolls

Level of
Success:

Fumble

100/96+ > skill ≤ skill

Fail Regular Hard CriticalExtreme

01skill
1
/5skill

1
/2
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Λεωνίδας

Κώστας

Γιώργος

Αἴας

21 ἐτῶν. Λεπτός, ἡλιοκαμένος� πλεκτὸ σκουφὶ καὶ θαλασσὶ

μάτια. Κινεῖται σὰν νὰ πατᾷ ἀκόμη σὲ κατάστρωμα.

Διαβάζει τὸν καιρὸ σὰν γραφή. Πρῶτος στὸ ἀστεῖο. — Κακία

ποὺ κουβαλᾷ: Δειλία (σώζει πρῶτα τὸν ἑαυτό του).

«Γαλαξιδιώτικο καράβι πάντα γυρίζει σπίτι.» Ἡ θάλασσα

κρατάει ὅσους τὴν τιμοῦν.

Καπετὰν Ἀνάργυρος Σιδέρης — νονὸς καὶ δάσκαλος, νεκρὸς

σαράντα μέρες. Αἴας, τὸ μικρὸ τοῦ καραβιοῦ.

Τὸ τιμόνι τοῦ πρώτου του καραβιοῦ. Ὁ Χηρόλακας, τὸ λιμάνι

τῶν χηρῶν.

Τὸ τιμόνι του� ναυτικὸ μαχαίρι� ἡ πυξίδα τοῦ νονοῦ του.

Ἀχνὴ οὐλὴ ἀπὸ κάβο στὴν παλάμη.

Ναυτικὸ μαχαίρι� σχοινιά�

πυξίδα� φαναράκι θυέλλης�

παλιὸ περίστροφο .38 (6

σφαῖρες).

Μέτριο (CR 25)

ὀλίγες δραχμές

Μερίδιο σὲ ἕνα καΐκι

Λέανδρος

Ἀρβανίτης

Κωνσταντῆς

Ἀρβανίτης

Γεώργιος

Παπανικολάου

Αἴας Λατσούδης
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Λέανδρος Ἀρβανίτης
«ὁ μηχανικὸς ποὺ δὲν βρίσκει τὸ ἐλάττωμα στὸν ἑαυτό του»

1 7  ΕΤΩΝ  ·  ΜΑΘΗΤΕΥΟΜΕΝΟΣ  ΜΗΧΑΝΙΚΟΣ  ΑΤΜΟΥ  ·  ΑΔΕΛΦΟΣ  ΤΟΥ
ΚΩΝΣΤΑΝΤΗ

εννήθηκες μέσα στὸν ἦχο τοῦ σφυριοῦ στὸ καρνάγιο, μὰ ἡ καρδιά σου χτυπάει
μὲ τὸν ρυθμὸ τῆς μηχανῆς. Στὰ δεκαεφτά σου ξέρεις ἤδη νὰ λύνῃς κι ἕναν

ἀτμολέβητα κομμάτι-κομμάτι καὶ νὰ τὸν ξαναστήνῃς. Οἱ ἄνθρωποι σὲ μπερδεύουν·
οἱ μηχανὲς ὄχι. Μιὰ μηχανὴ ἂν χαλάσῃ, βρίσκεις τὸ ἐλάττωμα καὶ τὸ φτιάχνεις.

Γιατὶ ἀπὸ τότε ποὺ ἦρθε ὁ ἀτμός, τὸ Γαλαξίδι σβήνει — καὶ μαζί του κάτι σβήνει καὶ
μέσα σου. Δουλεύεις στὸ πρῶτο ἀτμόπλοιο ποὺ θέλησε ἡ πόλη, ἐνῶ τὸ καρνάγιο τοῦ
ἀδελφοῦ σου πεθαίνει. Στέκεσαι ἀνάμεσα στὸ καινούργιο καὶ στὸ νεκρό, καὶ καμιὰ
μεριὰ δὲν σοῦ δίνει λόγο νὰ σηκωθῇς τὸ πρωί.

Ἀπόψε

Πέρασαν σαράντα μέρες ἀπὸ τότε ποὺ ὁ Καπετὰν Ἀνάργυρος Σιδέρης πνίγηκε σὲ θάλασσα
λάδι, νηνεμία, καὶ ξεβράστηκε στεγνός. Ἀπόψε εἶναι τὸ σαρανταήμερο μνημόσυνό του, στὸ
ἀρχοντικό του πάνω ἀπ' τὸν Χηρόλακα. Ἡ καταιγίδα ἔκλεισε τοὺς δρόμους πίσω σου.

Πῶς σὲ παίζεις

Συστηματικός, ὀξυδερκής, σιωπηλός. Βλέπεις τὸν κόσμο σὰν μηχανισμὸ ποὺ λύνεται.
Ἀγαπᾷς τὸν ἀδελφό σου, κι ἂς τὸν διορθώνεις συνέχεια. Μὰ ὑπάρχει ἕνα σκοτάδι μέσα σου
ποὺ ψιθυρίζει ὅτι τίποτα δὲν ἀξίζει τὸν κόπο — ὅτι θὰ ἦταν πιὸ εὔκολο νὰ βουλιάξῃς στὸ
ἥσυχο νερὸ καὶ νὰ σταματήσῃς νὰ νιώθεις.

Δεσμοί



Κωνσταντῆς Ἀρβανίτης, 19 — ὁ μεγάλος σου ἀδελφός· βαρύς, ἀργός, μὰ τὸ μόνο ποὺ σὲ
κρατάει στὴ στεριά.

Καπετὰν Ἀνάργυρος Σιδέρης — ὁ νεκρὸς οἰκοδεσπότης· πέθανε σὲ θάλασσα λάδι, σαράντα
μέρες πρίν.

Θανάσης Βελάνης — ὁ νεαρὸς καπετάνιος· πιστεύει στὸ πανὶ ἐκεῖ ποὺ ἐσὺ πιστεύεις στὸν ἀτμό.

«Ἂν βρῇς τὸ ἐλάττωμα, διορθώνεται.» — Μακάρι νὰ ἴσχυε καὶ γιὰ τὴν ψυχή.

ΕΠ ΙΜΕΛ Ε Ι Α  ΝΥΧΤΑΣ  &  ΤΕΧΝΗ  ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ

Claude Ferré

ΠΡΩΤΟΤΥΠΗ  ΜΟΥΣ Ι ΚΗ  «ΤΑ ΣΑΡΑΝΤΑ» — original score

ΤΑ  ΣΑΡΑΝΤΑ  ·  ΓΑΛΑΞΙΔΙ  1926 · ΦΥΛΛΟ  ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ  — verso τοῦ  δελτίου  χαρακτήρα
⚓  Δελτίο  Χαρακτήρα  (PDF)

file:///Users/ntemis/Projects/call-of-cthulhu/campaigns/galaxidi-one-shot/player-materials/intros/02-leandros-SHEET.pdf
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Λέανδρος Ἀρβανίτης

Μαθητευόμενος μηχανικὸς ἀτμοῦ Γαλαξίδι

Γαλαξίδι Ἄνδρας

Μηχανική

Ἑλληνικά

Γαλλικὸ κλειδί

17

45 22 9

55 27 11

60 30 12

80 40 16

55 27 11

50 25 10

55 27 11

65 32 13

11 11

10 10

65 65

50 50 99

99

40 20 8

30 15 6

50 25 10

25 12 5

30 15 6

65 32 13

50 25 10

40 20 8

40 20 8

60 30 12

50 25 10

55 27 11

25 12 5

25 12 5 1D6 1 - - -

8

0

30 15 6

0
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First Aid heals 1 HP Medicine heals 1D3 HP

Major Wounds = loss of ≥ ½ max HP in one attack

Reach 0 HP with Major Wound = Dying

Reach 0 HP without Major Wound = Unconscious

Natural Heal rate (non Major Wound): recover 1 HP per day

Natural Heal rate (Major Wound): weekly healing roll

Dying: First Aid = temp. stabilized; then require Medicine

QUICK REFERENCE RULES
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Pushing Rolls: must justify reroll;
cannot push combat or Sanity rolls

Level of
Success:

Fumble

100/96+ > skill ≤ skill

Fail Regular Hard CriticalExtreme

01skill
1
/5skill

1
/2
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Γιάννης

Κώστας

Γιώργος

Αἴας

17 ἐτῶν. Λεπτός, χλωμός� μάτια σκοτεινὰ καὶ κουρασμένα,
μιὰ μουτζούρα λαδιοῦ στὸ μάγουλο.

Καταλαβαίνει κάθε μηχανή� δυσκολεύεται μὲ τοὺς
ἀνθρώπους. — Κακία ποὺ κουβαλᾷ: Κατάθλιψη (δὲν βλέπει
νόημα).

Ὅλα εἶναι ἕνας μηχανισμός. Ἂν βρῇς τὸ ἐλάττωμα,
διορθώνεται. Μακάρι νὰ ἴσχυε καὶ γιὰ τὸν ἄνθρωπο.

Ὁ ἀδελφός του Κωνσταντῆς — τὸ μόνο ποὺ τὸν κρατάει στὴ
στεριά.

Τὸ μηχανοστάσιο τοῦ πρώτου ἀτμόπλοιου. Τὸ νεκρὸ
καρνάγιο.

Τὰ ἐργαλεῖα του� ἕνα κρυπτογραφημένο τετράδιο ποὺ δὲν
ἔλυσε ἀκόμη.

Ἐγκαύματα ἀτμοῦ στὰ χέρια.

Γαλλικὸ κλειδί� λυχνάρι�
σημειωματάριο�
κρυπτογραφημένο τετράδιο.

Φτωχικό (CR 15)

λίγα

Τὰ ἐργαλεῖα του

Θανάσης Βελάνης

Κωνσταντῆς
Ἀρβανίτης

Γεώργιος
Παπανικολάου

Αἴας Λατσούδης
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Γ Α Λ Α Ξ Ι Δ Ι  ·  Χ Ε Ι Μ Ω Ν Α Σ  1 9 2 6  ·  Ο  Τ Ο Π Ο Σ  Π Ο Υ  Η  Θ Α Λ Α Σ Σ Α  Ξ Ε Χ Ν Α Ι  Ν Α
Γ Υ Ρ Ι Σ Η Ι

Κωνσταντῆς Ἀρβανίτης
«ὁ τοῖχος ποὺ δὲν τὸν περνάει τίποτα»

1 9  ΕΤΩΝ  ·  ΕΡΓΟΔΗΓΟΣ  ΤΑΡΣΑΝΑ  ·  ΑΔΕΛΦΟΣ  ΤΟΥ  ΛΕΑΝΔΡΟΥ

ἶσαι ὁ μεγαλύτερος, ὁ βαρύς, αὐτὸς ποὺ ὅταν στέκεται σὲ μιὰ πόρτα δὲν
περνάει τίποτα. Στὰ δεκαεννιά σου τὰ χέρια σου σηκώνουν ὅ,τι δὲν σηκώνουν

τρεῖς. Ἔμεινες στὸ καρνάγιο ὅταν ὅλοι ἔφυγαν, γιατὶ κάποιος ἔπρεπε νὰ μείνῃ μὲ τὰ
νεκρὰ ξύλα.

Μὰ τὸ καρνάγιο πέθανε, κι ἐσὺ τὸ ξέρεις. Ὁ ἀτμὸς πῆρε τὶς θάλασσες· τὰ μεγάλα
ἱστιοφόρα σαπίζουν στὰ σκαριά. Κάθεσαι στὸν πάγκο μὲ τὰ βαριὰ ἐργαλεῖα κι
ἀφήνεις τὴ μέρα νὰ περάσῃ ἀπὸ πάνω σου σὰν νερό.

Ἀπόψε

Πέρασαν σαράντα μέρες ἀπὸ τότε ποὺ ὁ Καπετὰν Ἀνάργυρος Σιδέρης πνίγηκε σὲ θάλασσα
λάδι, νηνεμία, καὶ ξεβράστηκε στεγνός. Ἀπόψε εἶναι τὸ σαρανταήμερο μνημόσυνό του, στὸ
ἀρχοντικό του πάνω ἀπ' τὸν Χηρόλακα. Ἡ καταιγίδα ἔκλεισε τοὺς δρόμους πίσω σου.

Πῶς σὲ παίζεις

Δυνατός, ἥσυχος, ἀφοσιωμένος στοὺς δικούς σου. Τὸ σῶμα σου εἶναι ἡ τελευταία πύλη τοῦ
ταρσανᾶ — ὅ,τι θέλει νὰ περάσῃ, περνάει ἀπὸ σένα. Μὰ ὑπάρχει μιὰ νωθρότητα ποὺ σὲ
τραβάει κάτω, μιὰ φωνὴ ποὺ λέει «κάτσε, ξεκουράσου, ἄσ' το νὰ γίνῃ χωρὶς ἐσένα». Καὶ τὸ
πιὸ δύσκολο πρᾶγμα, γιὰ σένα, εἶναι νὰ κουνηθῇς.

Δεσμοί

Λέανδρος Ἀρβανίτης, 17 — ὁ μικρός σου ἀδελφός· σκοτεινός, ἔξυπνος, βυθισμένος. Τὸν
προσέχεις κι ἂς μὴν τὸ λές.



Καπετὰν Ἀνάργυρος Σιδέρης — ὁ νεκρὸς καπετάνιος· σαρανταήμερο ἀπόψε.

Θανάσης Βελάνης — ὁ νεαρὸς καπετάνιος ποὺ ἀκόμη βγαίνει στ' ἀνοιχτά.

«Κάποιος ἔπρεπε νὰ μείνῃ μὲ τὰ νεκρὰ ξύλα.» — Ἔμεινες ἐσύ.

ΕΠ ΙΜΕΛ Ε Ι Α  ΝΥΧΤΑΣ  &  ΤΕΧΝΗ  ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ

Claude Ferré

ΠΡΩΤΟΤΥΠΗ  ΜΟΥΣ Ι ΚΗ  «ΤΑ ΣΑΡΑΝΤΑ» — original score

ΤΑ  ΣΑΡΑΝΤΑ  ·  ΓΑΛΑΞΙΔΙ  1926 · ΦΥΛΛΟ  ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ  — verso τοῦ  δελτίου  χαρακτήρα
⚓  Δελτίο  Χαρακτήρα  (PDF)

file:///Users/ntemis/Projects/call-of-cthulhu/campaigns/galaxidi-one-shot/player-materials/intros/03-konstantis-SHEET.pdf
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Anthropology (01%)
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(05%)

Firearms
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Fighting

Charm (15%)

Climb (20%)

Credit Rating (00%)

Cthulhu Mythos (00%)

Disguise (05%)

Dodge (half DEX)

Drive Auto (20%)

Elec. Repair (10%)

Fast Talk (05%)

Fighting (Brawl) (25%)
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(Rifle/Shotgun) (25%)

First Aid (30%)
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Intimidate (15%)
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(EDU)
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Pilot
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Ride (05%)

Science

Sleight of Hand (10%)

Spot Hidden (25%)

Stealth (20%)

Survival
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Swim (20%)

Throw (20%)
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Damage Bonus 
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1920S ERA INVESTIGATOR

Name

ResidenceOccupation

Birthplace

Age

Pronoun 

 ©
 2

0
2

1
 C

h
a

o
si

u
m

 I
n

c
. 
P

e
rm

is
si

o
n

 i
s 

g
ra

n
te

d
 t

o
 c

o
p

y 
fo

r 
p

e
rs

o
n

a
l,

 n
o

n
-c

o
m

m
e

rc
ia

l 
u

se
 o

n
ly

.

Κωνσταντῆς Ἀρβανίτης

Ἐργοδηγὸς ταρσανᾶ Γαλαξίδι

Γαλαξίδι Ἄνδρας

Ἑλληνικά

Ματσόλα

19

80 40 16

70 35 14

45 22 9

55 27 11

90 45 18

50 25 10

50 25 10

45 22 9

16 16

10 10

50 50

50 50 99

99

40 20 8

22 11 4

55 27 11

30 15 6

45 22 9

35 17 7

45 22 9

35 17 7

50 25 10

30 15 6

40 20 8

40 20 8

55 27 11

55 27 11 1D8+1D6 1 - - -

7

+2

22 11 4

+1D6
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Player
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Player

Char.
Player
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Player

Char.
Player


	��������������
First Aid heals 1 HP Medicine heals 1D3 HP

Major Wounds = loss of ≥ ½ max HP in one attack

Reach 0 HP with Major Wound = Dying

Reach 0 HP without Major Wound = Unconscious

Natural Heal rate (non Major Wound): recover 1 HP per day

Natural Heal rate (Major Wound): weekly healing roll

Dying: First Aid = temp. stabilized; then require Medicine

QUICK REFERENCE RULES


�����������������������	���

Pushing Rolls: must justify reroll;
cannot push combat or Sanity rolls

Level of
Success:

Fumble

100/96+ > skill ≤ skill

Fail Regular Hard CriticalExtreme

01skill
1
/5skill

1
/2

MY STORY

BACKSTORY

GEAR  &  POSSESSIONS WEALTH
Spending  Level
Cash
Assets

Personal  Description Traits

Ideology  &  Beliefs Injuries & Scars

Significant  People

Meaningful  Locations

Encounters with Strange Entities

Phobias  &  Manias

Treasured  Possessions

Arcane  Tomes  &  Spells
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Γιάννης

Λεωνίδας

Γιώργος

Αἴας

19 ἐτῶν. Πελώριος, βαρύς� πλατὺ πρόσωπο, ἥσυχα μάτια.

Ὅταν στέκεται σὲ μιὰ πόρτα, δὲν περνάει τίποτα.

Δυνατὸς σὰν ἄγκυρα, ἀργὸς νὰ κινηθῇ. — Κακία ποὺ κουβαλᾷ:

Λαιμαργία & νωθρότητα (κάθεται, ἀναβάλλει, ἀφήνεται).

Μένεις μὲ τοὺς δικούς σου καὶ μὲ τὸ μεροκάματο, ὅ,τι κι ἂν

γίνῃ.

Ὁ μικρός του ἀδελφὸς Λέανδρος — τὸν προσέχει, κι ἂς μὴν τὸ

δείχνει.

Τὸ καρνάγιο ποὺ πέθανε. Ὁ πάγκος μὲ τὰ βαριὰ ἐργαλεῖα.

Ἡ ματσόλα του� ἕνας χοντρὸς κάβος� τὸ κλειδὶ τῆς ἀποθήκης.

Παλιὲς οὐλὲς στὰ χέρια ἀπ' τὸ ξύλο καὶ τὸ σίδερο.

Ματσόλα� κάβος� λοστός�

φαναράκι.
Μέτριο (CR 20)

μεροκάματα

Ἐργαλεῖα τοῦ ταρσανᾶ

Θανάσης Βελάνης

Λέανδρος

Ἀρβανίτης

Γεώργιος

Παπανικολάου

Αἴας Λατσούδης
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Γ Α Λ Α Ξ Ι Δ Ι  ·  Χ Ε Ι Μ Ω Ν Α Σ  1 9 2 6  ·  Ο  Τ Ο Π Ο Σ  Π Ο Υ  Η  Θ Α Λ Α Σ Σ Α  Ξ Ε Χ Ν Α Ι  Ν Α
Γ Υ Ρ Ι Σ Η Ι

Γεώργιος Παπανικολάου
«ὁ γιατρὸς ποὺ ἡ ὑπογραφή του ζυγίζει χρυσάφι»

2 3  ΕΤΩΝ  ·  ΝΕΟΣ  Γ ΙΑΤΡΟΣ  ΤΗΣ  ΠΟΛΗΣ

όλις πῆρες τὸ πτυχίο σου, κι ἤδη ἡ πόλη σοῦ ἐμπιστεύεται τοὺς ζωντανοὺς καὶ
τοὺς νεκρούς της. Στὰ εἴκοσι τρία εἶσαι ὁ νέος γιατρὸς τοῦ Γαλαξιδίου —

σταθερὸ χέρι, ψυχρὸ μυαλό, καλὰ ροῦχα. Ξέρεις ὅτι ἡ ὑπογραφὴ ἑνὸς γιατροῦ εἶναι
ἱερή. Ξέρεις ἐπίσης πόσο πιάνει.

Καὶ τὸ Γαλαξίδι πεθαίνει — ἀργά, ἥσυχα, σὰν ἀσθενὴς ποὺ κανεὶς δὲν θέλει νὰ
διαγνώσῃ. Ἐσὺ ὑπογράφεις τὰ πιστοποιητικά: «ἥσυχος πνιγμός», «φυσικὰ αἴτια».
Κάθε ὑπογραφὴ εἶναι μιὰ μικρὴ σιωπή — κι ἕνα μικρὸ κέρδος.

Ἀπόψε

Πέρασαν σαράντα μέρες ἀπὸ τότε ποὺ ὁ Καπετὰν Ἀνάργυρος Σιδέρης πνίγηκε σὲ θάλασσα
λάδι, νηνεμία, καὶ ξεβράστηκε στεγνός. Ἀπόψε εἶναι τὸ σαρανταήμερο μνημόσυνό του, στὸ
ἀρχοντικό του πάνω ἀπ' τὸν Χηρόλακα. Ἡ καταιγίδα ἔκλεισε τοὺς δρόμους πίσω σου.

Πῶς σὲ παίζεις

Σοβαρός, εὐγενικός, ὑπολογιστικός. Δίνεις βάρος στὰ πράγματα, ὄχι ἀστεῖα. Μὰ ὅταν ὁ
θάνατος σοῦ ζητάει νὰ κοιτάξῃς ἀλλοῦ — καὶ τὸ χρῆμα κι ἡ θέσι ἔρχονται μαζί — ξέρεις ὅτι
θὰ κοιτάξῃς ἀλλοῦ. Τὸ ἔχεις ξανακάνει. Ἡ πένα σου ἔμαθε νὰ μὴ ρωτάει.

Δεσμοί

Καπετὰν Ἀνάργυρος Σιδέρης — τὸν θάνατό του τὸν ὑπέγραψες ἐσύ: «ἥσυχος πνιγμός». Ἀπόψε
εἶναι τὸ σαρανταήμερό του.



Θανάσης Βελάνης & Αἴας — ὁ νεαρὸς καπετάνιος καὶ τὸ μικρὸ τοῦ καραβιοῦ· σὲ κοιτοῦν σὰν
ἄνθρωπο τοῦ κύρους.

Οἱ ἀδελφοὶ Ἀρβανίτη — τοὺς ξέρεις ἀπ' τὸ ἰατρεῖο.

«Ἡ ὑπογραφὴ ἑνὸς γιατροῦ εἶναι ἱερή — ἢ πουλιέται.» — Ἀκόμη δὲν ἀποφάσισες.

ΕΠ ΙΜΕΛ Ε Ι Α  ΝΥΧΤΑΣ  &  ΤΕΧΝΗ  ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ

Claude Ferré

ΠΡΩΤΟΤΥΠΗ  ΜΟΥΣ Ι ΚΗ  «ΤΑ ΣΑΡΑΝΤΑ» — original score

ΤΑ  ΣΑΡΑΝΤΑ  ·  ΓΑΛΑΞΙΔΙ  1926 · ΦΥΛΛΟ  ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ  — verso τοῦ  δελτίου  χαρακτήρα
⚓  Δελτίο  Χαρακτήρα  (PDF)

file:///Users/ntemis/Projects/call-of-cthulhu/campaigns/galaxidi-one-shot/player-materials/intros/04-papanikolaou-SHEET.pdf
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1920S ERA INVESTIGATOR
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Γεώργιος Παπανικολάου

Νέος γιατρός Γαλαξίδι

Γαλαξίδι Ἄνδρας

Βιολογία

Λατινικά

Ἑλληνικά

Νυστέρι

23

50 25 10

55 27 11

55 27 11

75 37 15

60 30 12

55 27 11

60 30 12

75 37 15

11 11

11 11

55 55

55 55 99

99

50 25 10

27 13 5

25 12 5

65 32 13

30 15 6

75 37 15

50 25 10

40 20 8

60 30 12

40 20 8

50 25 10

55 27 11

45 22 9

25 12 5

25 12 5 1D4 1 - - -

7

0

27 13 5

0
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First Aid heals 1 HP Medicine heals 1D3 HP

Major Wounds = loss of ≥ ½ max HP in one attack

Reach 0 HP with Major Wound = Dying

Reach 0 HP without Major Wound = Unconscious

Natural Heal rate (non Major Wound): recover 1 HP per day

Natural Heal rate (Major Wound): weekly healing roll

Dying: First Aid = temp. stabilized; then require Medicine

QUICK REFERENCE RULES
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Pushing Rolls: must justify reroll;
cannot push combat or Sanity rolls

Level of
Success:

Fumble

100/96+ > skill ≤ skill

Fail Regular Hard CriticalExtreme

01skill
1
/5skill

1
/2

MY STORY
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Spending  Level
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Assets

Personal  Description Traits

Ideology  &  Beliefs Injuries & Scars

Significant  People

Meaningful  Locations

Encounters with Strange Entities

Phobias  &  Manias

Treasured  Possessions

Arcane  Tomes  &  Spells
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Γιάννης

Λεωνίδας

Κώστας

Αἴας

23 ἐτῶν. Καλοντυμένος, σοβαρός� ἔξυπνα μάτια ποὺ
ζυγίζουν πρὶν μιλήσουν.

Σταθερὸ χέρι, ψυχρὸ μυαλό. — Κακία ποὺ κουβαλᾷ:
Φιλαργυρία & δειλία (κλείνει τὰ μάτια στὸν θάνατο γιὰ
χρῆμα καὶ θέσι).

Ἡ ὑπογραφὴ ἑνὸς γιατροῦ εἶναι ἱερή — ἢ πουλιέται. Ἀκόμη
δὲν ἀποφάσισε.

Οἱ ἀσθενεῖς τοῦ Γαλαξιδίου, ποὺ τοῦ ἐμπιστεύονται τοὺς
νεκρούς τους.

Τὸ νέο του ἰατρεῖο. Τὸ νεκροτομεῖο πάνω ἀπ' τὸ λιμάνι.

Ἡ τσάντα τοῦ γιατροῦ� ἡ πένα ποὺ ὑπογράφει τὰ
πιστοποιητικὰ θανάτου.

—

Ἰατρικὴ τσάντα� νυστέρι�
λαβίδες� πένα & σφραγίδα�
φιαλίδια.

Ἄνετο (CR 50)

καλὲς δραχμές

Τὸ ἰατρεῖο του

Θανάσης Βελάνης

Λέανδρος
Ἀρβανίτης

Κωνσταντῆς
Ἀρβανίτης

Αἴας Λατσούδης
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Ε

Γ Α Λ Α Ξ Ι Δ Ι  ·  Χ Ε Ι Μ Ω Ν Α Σ  1 9 2 6  ·  Ο  Τ Ο Π Ο Σ  Π Ο Υ  Η  Θ Α Λ Α Σ Σ Α  Ξ Ε Χ Ν Α Ι  Ν Α
Γ Υ Ρ Ι Σ Η Ι

Αἴας Λατσούδης
«τὸ μικρὸ τοῦ καραβιοῦ — ὁ ἄξονας τῆς νύχτας»

1 2  ΕΤΩΝ  ·  ΜΟΥΤΣΟΣ  ·  ΒΑΦΤΙΣΤΗΡ Ι  ΤΟΥ  ΚΑΠΕΤΑΝΙΟΥ

ἶσαι δώδεκα χρονῶν καὶ ἤδη ἄνθρωπος τῆς θάλασσας. Μοῦτσος, ναυτόπαιδο,
βαφτιστήρι τοῦ καπετάνιου ποὺ σοῦ ὑποσχέθηκε ἕνα ταξίδι. Εἶσαι γρήγορος,

καθαρός, καὶ ἡ θάλασσα δὲν μπορεῖ νὰ σὲ ξεγελάσῃ. Ὅλοι στὸ καράβι σὲ
προσέχουν — κι ὅλοι ξέρουν ὅτι ἔχεις καρδιὰ πιὸ μεγάλη ἀπ' τὸ μπόι σου.

Μὰ σοῦ πῆραν πολλά. Ὁ νονός σου, ὁ καπετάνιος, εἶναι νεκρός — καὶ τὸ ταξίδι ποὺ
σοῦ ὑποσχέθηκε δὲν ἔγινε ποτέ. Κάπου βαθιὰ μέσα σου κάθεται ἕνας κόμπος, ζεστὸς
σὰν κάρβουνο.

Ἀπόψε

Πέρασαν σαράντα μέρες ἀπὸ τότε ποὺ ὁ Καπετὰν Ἀνάργυρος Σιδέρης πνίγηκε σὲ θάλασσα
λάδι, νηνεμία, καὶ ξεβράστηκε στεγνός. Ἀπόψε εἶναι τὸ σαρανταήμερο μνημόσυνό του, στὸ
ἀρχοντικό του πάνω ἀπ' τὸν Χηρόλακα. Ἡ καταιγίδα ἔκλεισε τοὺς δρόμους πίσω σου.

Πῶς σὲ παίζεις

Γενναῖος, εἰλικρινής, ἀνοιχτόκαρδος. Βλέπεις καθαρὰ ἐκεῖ ποὺ οἱ μεγάλοι μπερδεύονται. Τὸ
μόνο ποὺ σὲ βαραίνει εἶναι ἡ ὀργή — ἡ ἐπιθυμία νὰ κάνῃς αὐτοὺς ποὺ σοῦ πῆραν τὰ πάντα
νὰ πληρώσουν. Ἀπόψε, ὅ,τι κι ἂν ἀκούσῃς, θυμήσου ποιὸς εἶσαι.

Δεσμοί

Ὁ νονός σου, ὁ νεκρὸς καπετάνιος — σοῦ ὑποσχέθηκε ἕνα ταξίδι. Ἀπόψε εἶναι τὸ
σαρανταήμερό του.

Θανάσης Βελάνης — ὁ νεαρὸς καπετάνιος ποὺ σὲ προσέχει σὰν μεγάλος ἀδελφός.



Ἀρβανίτη & Παπανικολάου — οἱ ἄλλοι καλεσμένοι τῆς νύχτας.

Μιὰ καθαρὴ καρδιὰ ἡ θάλασσα δὲν τὴν ξεγελάει.

ΕΠ ΙΜΕΛ Ε Ι Α  ΝΥΧΤΑΣ  &  ΤΕΧΝΗ  ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ

Claude Ferré

ΠΡΩΤΟΤΥΠΗ  ΜΟΥΣ Ι ΚΗ  «ΤΑ ΣΑΡΑΝΤΑ» — original score

ΤΑ  ΣΑΡΑΝΤΑ  ·  ΓΑΛΑΞΙΔΙ  1926 · ΦΥΛΛΟ  ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ  — verso τοῦ  δελτίου  χαρακτήρα
⚓  Δελτίο  Χαρακτήρα  (PDF)

file:///Users/ntemis/Projects/call-of-cthulhu/campaigns/galaxidi-one-shot/player-materials/intros/05-aias-SHEET.pdf


Accounting (05%)

Anthropology (01%)

Archaeology (01%)

Appraise (05%)

(05%)

Firearms

Art / Craft

Fighting

Charm (15%)

Climb (20%)

Credit Rating (00%)

Cthulhu Mythos (00%)

Disguise (05%)

Dodge (half DEX)

Drive Auto (20%)

Elec. Repair (10%)

Fast Talk (05%)

Fighting (Brawl) (25%)

Firearms
(Handgun) (20%)

Firearms
(Rifle/Shotgun) (25%)

First Aid (30%)

History (05%)

Intimidate (15%)

Jump (20%)

(01%)

(EDU)

Language (Other)

Language (Own)

Law (05%)

Library Use (20%)

Listen (20%)

Locksmith (01%)

Mech. Repair (10%)

Medicine (01%)

Natural World (10%)

Navigate (10%)

Occult (05%)

Persuade (10%)

(01%)

(01%)

Pilot

Psychoanalysis (01%)

Psychology (10%)

Ride (05%)

Science

Sleight of Hand (10%)

Spot Hidden (25%)

Stealth (20%)

Survival
(10%)

Swim (20%)

Throw (20%)

Track (10%)
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Damage Bonus 

Move

Build

Dodge
��� ���� �����

Brawl 1D3 + DB 1 - - -

Weapon Skill Damage # of Attacks Range Ammo Malf.

C
O

M
B

A
T

Indefinite InsanityTemporary Insanity Major  Wound Unconscious DyingMax Sanity

STR SIZ
������� �������

Hit Points

DEX APP

������� �������

Luck

IDEA
INT

KNOW
EDU


������� ������� ������

Sanity

CON POW
������� �������

Magic  Points

C
H

A
R

A
C

T
E

R
IS

T
IC

S

��� ���� �����
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1920S ERA INVESTIGATOR

Name

ResidenceOccupation

Birthplace

Age

Pronoun 
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Αἴας Λατσούδης

Μοῦτσος (ναυτόπαιδο) Γαλαξίδι

Γαλαξίδι Ἀγόρι

Βάρκα

Ἑλληνικά

Σουγιάς

12

40 20 8

60 30 12

70 35 14

65 32 13

40 20 8

70 35 14

65 32 13

35 17 7

10 10

14 14

75 75

70 70 99

99

45 22 9

50 25 10

45 22 9

25 12 5

40 20 8

45 22 9

50 25 10

30 15 6

25 12 5

25 12 5

55 27 11

45 22 9

55 27 11

40 20 8

25 12 5

25 12 5 1D4-1 1 - - -

9

-1

45 22 9

-1



FELLOW
INVESTIGATORS

Char.
Player

Char.
Player

Char.
Player

Char.
Player

Char.
Player

Char.
Player


	��������������
First Aid heals 1 HP Medicine heals 1D3 HP

Major Wounds = loss of ≥ ½ max HP in one attack

Reach 0 HP with Major Wound = Dying

Reach 0 HP without Major Wound = Unconscious

Natural Heal rate (non Major Wound): recover 1 HP per day

Natural Heal rate (Major Wound): weekly healing roll

Dying: First Aid = temp. stabilized; then require Medicine

QUICK REFERENCE RULES


�����������������������	���

Pushing Rolls: must justify reroll;
cannot push combat or Sanity rolls

Level of
Success:

Fumble

100/96+ > skill ≤ skill

Fail Regular Hard CriticalExtreme

01skill
1
/5skill

1
/2

MY STORY

BACKSTORY

GEAR  &  POSSESSIONS WEALTH
Spending  Level
Cash
Assets

Personal  Description Traits

Ideology  &  Beliefs Injuries & Scars

Significant  People

Meaningful  Locations

Encounters with Strange Entities

Phobias  &  Manias

Treasured  Possessions

Arcane  Tomes  &  Spells
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Γιάννης

Λεωνίδας

Κώστας

Γιώργος

12 ἐτῶν. Μικρός, γρήγορος� καθαρὰ μάτια κι ἕνας κόμπος

θυμοῦ κρυμμένος βαθιά.

Καρδιὰ καθαρή� ἡ θάλασσα δὲν μπορεῖ νὰ τὸν ξεγελάσῃ. —

Βάρος ποὺ κουβαλᾷ: Ὀργή (τοῦ πῆραν πολλά).

Τοῦ ὑποσχέθηκαν ἕνα ταξίδι. Θὰ τὸ κάνῃ, μὲ ἢ χωρὶς αὐτούς.

Ὁ νονός του, ὁ νεκρὸς καπετάνιος. Ὁ Θανάσης Βελάνης, ποὺ

τὸν προσέχει σὰν μεγάλος ἀδελφός.

Ἡ πλώρη. Τὸ μνῆμα τοῦ νονοῦ του.

Ἕνας σουγιάς� μιὰ σφυρίχτρα ναυτική� τὸ καπέλο τοῦ νονοῦ

του.

—

Σουγιάς� σφυρίχτρα�

σχοινάκι� τὸ καπέλο τοῦ

νονοῦ του.

Παιδί (—)

λίγες πένες

Τίποτα δικό του ἀκόμη

Θανάσης Βελάνης

Λέανδρος

Ἀρβανίτης

Κωνσταντῆς

Ἀρβανίτης

Γεώργιος

Παπανικολάου
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