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Κωνσταντῆς Ἀρβανίτης
«ὁ τοῖχος ποὺ δὲν τὸν περνάει τίποτα»

1 9  ΕΤΩΝ  ·  ΕΡΓΟΔΗΓΟΣ  ΤΑΡΣΑΝΑ  ·  ΑΔΕΛΦΟΣ  ΤΟΥ  ΛΕΑΝΔΡΟΥ

ἶσαι ὁ μεγαλύτερος, ὁ βαρύς, αὐτὸς ποὺ ὅταν στέκεται σὲ μιὰ πόρτα δὲν
περνάει τίποτα. Στὰ δεκαεννιά σου τὰ χέρια σου σηκώνουν ὅ,τι δὲν σηκώνουν

τρεῖς. Ἔμεινες στὸ καρνάγιο ὅταν ὅλοι ἔφυγαν, γιατὶ κάποιος ἔπρεπε νὰ μείνῃ μὲ τὰ
νεκρὰ ξύλα.

Μὰ τὸ καρνάγιο πέθανε, κι ἐσὺ τὸ ξέρεις. Ὁ ἀτμὸς πῆρε τὶς θάλασσες· τὰ μεγάλα
ἱστιοφόρα σαπίζουν στὰ σκαριά. Κάθεσαι στὸν πάγκο μὲ τὰ βαριὰ ἐργαλεῖα κι
ἀφήνεις τὴ μέρα νὰ περάσῃ ἀπὸ πάνω σου σὰν νερό.

Ἀπόψε

Πέρασαν σαράντα μέρες ἀπὸ τότε ποὺ ὁ Καπετὰν Ἀνάργυρος Σιδέρης πνίγηκε σὲ θάλασσα
λάδι, νηνεμία, καὶ ξεβράστηκε στεγνός. Ἀπόψε εἶναι τὸ σαρανταήμερο μνημόσυνό του, στὸ
ἀρχοντικό του πάνω ἀπ' τὸν Χηρόλακα. Ἡ καταιγίδα ἔκλεισε τοὺς δρόμους πίσω σου.

Πῶς σὲ παίζεις

Δυνατός, ἥσυχος, ἀφοσιωμένος στοὺς δικούς σου. Τὸ σῶμα σου εἶναι ἡ τελευταία πύλη τοῦ
ταρσανᾶ — ὅ,τι θέλει νὰ περάσῃ, περνάει ἀπὸ σένα. Μὰ ὑπάρχει μιὰ νωθρότητα ποὺ σὲ
τραβάει κάτω, μιὰ φωνὴ ποὺ λέει «κάτσε, ξεκουράσου, ἄσ' το νὰ γίνῃ χωρὶς ἐσένα». Καὶ τὸ
πιὸ δύσκολο πρᾶγμα, γιὰ σένα, εἶναι νὰ κουνηθῇς.

Δεσμοί

Λέανδρος Ἀρβανίτης, 17 — ὁ μικρός σου ἀδελφός· σκοτεινός, ἔξυπνος, βυθισμένος. Τὸν
προσέχεις κι ἂς μὴν τὸ λές.



Καπετὰν Ἀνάργυρος Σιδέρης — ὁ νεκρὸς καπετάνιος· σαρανταήμερο ἀπόψε.

Θανάσης Βελάνης — ὁ νεαρὸς καπετάνιος ποὺ ἀκόμη βγαίνει στ' ἀνοιχτά.

«Κάποιος ἔπρεπε νὰ μείνῃ μὲ τὰ νεκρὰ ξύλα.» — Ἔμεινες ἐσύ.

ΕΠ ΙΜΕΛ Ε Ι Α  ΝΥΧΤΑΣ  &  ΤΕΧΝΗ  ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ

Claude Ferré

ΠΡΩΤΟΤΥΠΗ  ΜΟΥΣ Ι ΚΗ  «ΤΑ ΣΑΡΑΝΤΑ» — original score

ΤΑ  ΣΑΡΑΝΤΑ  ·  ΓΑΛΑΞΙΔΙ  1926 · ΦΥΛΛΟ  ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ  — verso τοῦ  δελτίου  χαρακτήρα
⚓  Δελτίο  Χαρακτήρα  (PDF)
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Κωνσταντῆς Ἀρβανίτης

Ἐργοδηγὸς ταρσανᾶ Γαλαξίδι

Γαλαξίδι Ἄνδρας

Ἑλληνικά

Ματσόλα
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Player
Char.
Player
Char.
Player

Char.
Player
Char.
Player
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Player
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First Aid heals 1 HP Medicine heals 1D3 HP

Major Wounds = loss of ≥ ½ max HP in one attack

Reach 0 HP with Major Wound = Dying
Reach 0 HP without Major Wound = Unconscious

Natural Heal rate (non Major Wound): recover 1 HP per day
Natural Heal rate (Major Wound): weekly healing roll

Dying: First Aid = temp. stabilized; then require Medicine

QUICK REFERENCE RULES

�����������������������	���

Pushing Rolls: must justify reroll;
cannot push combat or Sanity rolls

Level of
Success:

Fumble
100/96+ > skill ≤ skill

Fail Regular Hard CriticalExtreme
01skill1/5skill1/2

MY STORY

BACKSTORY

GEAR  &  POSSESSIONS WEALTH
Spending  Level
Cash
Assets

Personal  Description Traits

Ideology  &  Beliefs Injuries & Scars

Significant  People

Meaningful  Locations

Encounters with Strange Entities

Phobias  &  Manias

Treasured  Possessions

Arcane  Tomes  &  Spells
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Γιάννης

Λεωνίδας

Γιώργος

Αἴας

19 ἐτῶν. Πελώριος, βαρύς� πλατὺ πρόσωπο, ἥσυχα μάτια.
Ὅταν στέκεται σὲ μιὰ πόρτα, δὲν περνάει τίποτα.

Δυνατὸς σὰν ἄγκυρα, ἀργὸς νὰ κινηθῇ. — Κακία ποὺ κουβαλᾷ:
Λαιμαργία & νωθρότητα (κάθεται, ἀναβάλλει, ἀφήνεται).

Μένεις μὲ τοὺς δικούς σου καὶ μὲ τὸ μεροκάματο, ὅ,τι κι ἂν
γίνῃ.

Ὁ μικρός του ἀδελφὸς Λέανδρος — τὸν προσέχει, κι ἂς μὴν τὸ
δείχνει.

Τὸ καρνάγιο ποὺ πέθανε. Ὁ πάγκος μὲ τὰ βαριὰ ἐργαλεῖα.

Ἡ ματσόλα του� ἕνας χοντρὸς κάβος� τὸ κλειδὶ τῆς ἀποθήκης.

Παλιὲς οὐλὲς στὰ χέρια ἀπ' τὸ ξύλο καὶ τὸ σίδερο.

Ματσόλα� κάβος� λοστός�
φαναράκι.

Μέτριο (CR 20)

μεροκάματα

Ἐργαλεῖα τοῦ ταρσανᾶ

Θανάσης Βελάνης

Λέανδρος
Ἀρβανίτης

Γεώργιος
Παπανικολάου

Αἴας Λατσούδης
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