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Λέανδρος Ἀρβανίτης
«ὁ μηχανικὸς ποὺ δὲν βρίσκει τὸ ἐλάττωμα στὸν ἑαυτό του»

1 7  ΕΤΩΝ  ·  ΜΑΘΗΤΕΥΟΜΕΝΟΣ  ΜΗΧΑΝΙΚΟΣ  ΑΤΜΟΥ  ·  ΑΔΕΛΦΟΣ  ΤΟΥ
ΚΩΝΣΤΑΝΤΗ

εννήθηκες μέσα στὸν ἦχο τοῦ σφυριοῦ στὸ καρνάγιο, μὰ ἡ καρδιά σου χτυπάει
μὲ τὸν ρυθμὸ τῆς μηχανῆς. Στὰ δεκαεφτά σου ξέρεις ἤδη νὰ λύνῃς κι ἕναν

ἀτμολέβητα κομμάτι-κομμάτι καὶ νὰ τὸν ξαναστήνῃς. Οἱ ἄνθρωποι σὲ μπερδεύουν·
οἱ μηχανὲς ὄχι. Μιὰ μηχανὴ ἂν χαλάσῃ, βρίσκεις τὸ ἐλάττωμα καὶ τὸ φτιάχνεις.

Γιατὶ ἀπὸ τότε ποὺ ἦρθε ὁ ἀτμός, τὸ Γαλαξίδι σβήνει — καὶ μαζί του κάτι σβήνει καὶ
μέσα σου. Δουλεύεις στὸ πρῶτο ἀτμόπλοιο ποὺ θέλησε ἡ πόλη, ἐνῶ τὸ καρνάγιο τοῦ
ἀδελφοῦ σου πεθαίνει. Στέκεσαι ἀνάμεσα στὸ καινούργιο καὶ στὸ νεκρό, καὶ καμιὰ
μεριὰ δὲν σοῦ δίνει λόγο νὰ σηκωθῇς τὸ πρωί.

Ἀπόψε

Πέρασαν σαράντα μέρες ἀπὸ τότε ποὺ ὁ Καπετὰν Ἀνάργυρος Σιδέρης πνίγηκε σὲ θάλασσα
λάδι, νηνεμία, καὶ ξεβράστηκε στεγνός. Ἀπόψε εἶναι τὸ σαρανταήμερο μνημόσυνό του, στὸ
ἀρχοντικό του πάνω ἀπ' τὸν Χηρόλακα. Ἡ καταιγίδα ἔκλεισε τοὺς δρόμους πίσω σου.

Πῶς σὲ παίζεις

Συστηματικός, ὀξυδερκής, σιωπηλός. Βλέπεις τὸν κόσμο σὰν μηχανισμὸ ποὺ λύνεται.
Ἀγαπᾷς τὸν ἀδελφό σου, κι ἂς τὸν διορθώνεις συνέχεια. Μὰ ὑπάρχει ἕνα σκοτάδι μέσα σου
ποὺ ψιθυρίζει ὅτι τίποτα δὲν ἀξίζει τὸν κόπο — ὅτι θὰ ἦταν πιὸ εὔκολο νὰ βουλιάξῃς στὸ
ἥσυχο νερὸ καὶ νὰ σταματήσῃς νὰ νιώθεις.

Δεσμοί



Κωνσταντῆς Ἀρβανίτης, 19 — ὁ μεγάλος σου ἀδελφός· βαρύς, ἀργός, μὰ τὸ μόνο ποὺ σὲ
κρατάει στὴ στεριά.

Καπετὰν Ἀνάργυρος Σιδέρης — ὁ νεκρὸς οἰκοδεσπότης· πέθανε σὲ θάλασσα λάδι, σαράντα
μέρες πρίν.

Θανάσης Βελάνης — ὁ νεαρὸς καπετάνιος· πιστεύει στὸ πανὶ ἐκεῖ ποὺ ἐσὺ πιστεύεις στὸν ἀτμό.

«Ἂν βρῇς τὸ ἐλάττωμα, διορθώνεται.» — Μακάρι νὰ ἴσχυε καὶ γιὰ τὴν ψυχή.

ΕΠ ΙΜΕΛ Ε Ι Α  ΝΥΧΤΑΣ  &  ΤΕΧΝΗ  ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ

Claude Ferré

ΠΡΩΤΟΤΥΠΗ  ΜΟΥΣ Ι ΚΗ  «ΤΑ ΣΑΡΑΝΤΑ» — original score

ΤΑ  ΣΑΡΑΝΤΑ  ·  ΓΑΛΑΞΙΔΙ  1926 · ΦΥΛΛΟ  ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ  — verso τοῦ  δελτίου  χαρακτήρα
⚓  Δελτίο  Χαρακτήρα  (PDF)
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Λέανδρος Ἀρβανίτης

Μαθητευόμενος μηχανικὸς ἀτμοῦ Γαλαξίδι

Γαλαξίδι Ἄνδρας

Μηχανική

Ἑλληνικά

Γαλλικὸ κλειδί
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Player
Char.
Player
Char.
Player

Char.
Player
Char.
Player
Char.
Player


	��������������
First Aid heals 1 HP Medicine heals 1D3 HP

Major Wounds = loss of ≥ ½ max HP in one attack

Reach 0 HP with Major Wound = Dying
Reach 0 HP without Major Wound = Unconscious

Natural Heal rate (non Major Wound): recover 1 HP per day
Natural Heal rate (Major Wound): weekly healing roll

Dying: First Aid = temp. stabilized; then require Medicine

QUICK REFERENCE RULES

�����������������������	���

Pushing Rolls: must justify reroll;
cannot push combat or Sanity rolls

Level of
Success:

Fumble
100/96+ > skill ≤ skill

Fail Regular Hard CriticalExtreme
01skill1/5skill1/2

MY STORY

BACKSTORY

GEAR  &  POSSESSIONS WEALTH
Spending  Level
Cash
Assets

Personal  Description Traits

Ideology  &  Beliefs Injuries & Scars

Significant  People

Meaningful  Locations

Encounters with Strange Entities

Phobias  &  Manias

Treasured  Possessions

Arcane  Tomes  &  Spells
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Γιάννης

Κώστας

Γιώργος

Αἴας

17 ἐτῶν. Λεπτός, χλωμός� μάτια σκοτεινὰ καὶ κουρασμένα,
μιὰ μουτζούρα λαδιοῦ στὸ μάγουλο.

Καταλαβαίνει κάθε μηχανή� δυσκολεύεται μὲ τοὺς
ἀνθρώπους. — Κακία ποὺ κουβαλᾷ: Κατάθλιψη (δὲν βλέπει
νόημα).

Ὅλα εἶναι ἕνας μηχανισμός. Ἂν βρῇς τὸ ἐλάττωμα,
διορθώνεται. Μακάρι νὰ ἴσχυε καὶ γιὰ τὸν ἄνθρωπο.

Ὁ ἀδελφός του Κωνσταντῆς — τὸ μόνο ποὺ τὸν κρατάει στὴ
στεριά.

Τὸ μηχανοστάσιο τοῦ πρώτου ἀτμόπλοιου. Τὸ νεκρὸ
καρνάγιο.

Τὰ ἐργαλεῖα του� ἕνα κρυπτογραφημένο τετράδιο ποὺ δὲν
ἔλυσε ἀκόμη.

Ἐγκαύματα ἀτμοῦ στὰ χέρια.

Γαλλικὸ κλειδί� λυχνάρι�
σημειωματάριο�
κρυπτογραφημένο τετράδιο.

Φτωχικό (CR 15)

λίγα

Τὰ ἐργαλεῖα του

Θανάσης Βελάνης

Κωνσταντῆς
Ἀρβανίτης

Γεώργιος
Παπανικολάου

Αἴας Λατσούδης
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