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Θανάσης Βελάνης
«ὁ νέος καπετάνιος ποὺ δὲν ταξίδεψε ἀκόμη μόνος»

2 1  ΕΤΩΝ  ·  ΚΑΠΕΤΑΝΙΟΣ ,  ΠΡΩΤΗ  ΕΝΤΟΛΗ  ·  ΓΕΝΝΗΜΑ  ΤΟΥ  ΧΗΡΟΛΑΚΑ

ἶσαι θαλασσινὸς πρὶν μάθῃς νὰ περπατᾷς. Τὸ ὄνομά σου τὸ κρατᾷ τὸ λιμάνι
ἐδῶ καὶ τρεῖς γενιές, καὶ ὅλοι σὲ ξέρουν: ὁ μικρὸς Βελάνης, ποὺ τοῦ ἔδωσαν

τιμόνι πρὶν τοῦ φυτρώσῃ γένι. Διαβάζεις τὸ νερὸ ὅπως ἄλλοι διαβάζουν πρόσωπα
— τὸ ρεῦμα, τὴ φουσκοθαλασσιά, τὴ στιγμὴ ποὺ ὁ καιρὸς θὰ γυρίσῃ. Ξέρεις κάθε
ξέρα ἀπ' τὸ Γαλαξίδι ὣς τὴν Ἴτεα μὲ κλειστὰ μάτια. Κι ὅμως, ὣς σήμερα, πάντα
κάποιος ἄλλος κρατοῦσε τὴν εὐθύνη δίπλα σου.

Γιατὶ τὸ Γαλαξίδι ποὺ σὲ γέννησε πεθαίνει. Τὰ μεγάλα ἱστιοφόρα ποὺ ἔκαναν αὐτὸν
τὸν βράχο πλουσιότερο ἀπ' τὴν Ἀθήνα σαπίζουν στὰ ταρσανάδικα· ὁ ἀτμὸς πῆρε τὶς
θάλασσες, κι οἱ γέροι καπεταναῖοι ἀρνήθηκαν ν' ἀλλάξουν. Μιὰ ὁλόκληρη πόλη ποὺ
ζοῦσε ἀπ' τὸ ξύλο καὶ τὸ πανί, τώρα μετράει χῆρες. Ἐσὺ εἶσαι ἀπ' τοὺς τελευταίους
νέους ποὺ ἀκόμη ὀνειρεύονται κατάστρωμα.

Ἀπόψε

Πέρασαν σαράντα μέρες ἀπὸ τότε ποὺ ὁ Καπετὰν Ἀνάργυρος Σιδέρης — ὁ πιὸ μεγάλος ἀπ'
ὅλους, ὁ ἄνθρωπος ποὺ θαύμαζες — πνίγηκε σὲ θάλασσα λάδι, νηνεμία, καὶ ξεβράστηκε
στεγνός. Ἀπόψε εἶναι τὸ σαρανταήμερο μνημόσυνό του, στὸ ἀρχοντικό του πάνω ἀπ' τὸν
Χηρόλακα.

Πῶς σὲ παίζεις

Πρακτικός, κοινωνικός, γρήγορος στὰ χέρια. Ἐμπιστεύεσαι ὅ,τι μπορεῖς ν' ἀγγίξῃς —
σχοινί, μηχανή, καιρό. Ἀγαπᾷς τοὺς δικούς σου καὶ θὰ τρέξῃς νὰ τοὺς βγάλῃς ἀπ' τὸν
μπελά. Μὰ ὅταν τὸ νερὸ μπαίνῃ στὸ ἀμπάρι στὰ σκοτεινά, ὑπάρχει μιὰ φωνὴ μέσα σου ποὺ



ψιθυρίζει νὰ κοιτάξῃς πρῶτα τὸν ἑαυτό σου. Δὲν τὸ λὲς δυνατά. Ἀλλὰ τὸ ξέρεις. Καὶ ἀπόψε ἡ
θάλασσα ξέρει κι αὐτὴ τί ξέρεις.

Δεσμοί

Αἴας Λατσούδης, 12 — τὸ μικρὸ τοῦ καραβιοῦ, βαφτιστήρι τοῦ νεκροῦ καπετάνιου. Σὲ κοιτάει
σὰν μεγάλο ἀδελφό. Τοῦ ὑποσχέθηκαν ἕνα ταξίδι ποὺ δὲν ἔγινε ποτέ.

Κωνσταντῆς & Λέανδρος Ἀρβανίτης — δυὸ ἀδέλφια ἀπ' τὰ ταρσανάδικα· ὁ ἕνας ἔμεινε μὲ τὸ
νεκρὸ καρνάγιο, ὁ ἄλλος ἔφυγε γιὰ τὸν ἀτμό. Τοὺς ξέρεις ἀπὸ παιδιά.

Γεώργιος Παπανικολάου — ὁ νέος γιατρὸς τῆς πόλης· αὐτὸς ὑπέγραψε τὸν θάνατο τοῦ Σιδέρη
«ἥσυχο πνιγμό».

«Γαλαξιδιώτικο καράβι πάντα γυρίζει σπίτι.» — Ἔτσι ἔλεγαν. Κάποτε ἦταν παρηγοριά.

ΕΠ ΙΜΕΛ Ε Ι Α  ΝΥΧΤΑΣ  &  ΤΕΧΝΗ  ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ

Claude Ferré

ΠΡΩΤΟΤΥΠΗ  ΜΟΥΣ Ι ΚΗ  «ΤΑ ΣΑΡΑΝΤΑ» — original score

ΤΑ  ΣΑΡΑΝΤΑ  ·  ΓΑΛΑΞΙΔΙ  1926 · ΦΥΛΛΟ  ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ  — verso τοῦ  δελτίου  χαρακτήρα
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Θανάσης Βελάνης

Καπετάνιος Γαλαξίδι

Γαλαξίδι — Χηρόλακας Ἄνδρας

Βάρκα

Θάλασσα

Ἑλληνικά

Μαχαίρι ναυτικοῦ

Παλιὸ περίστροφο .38
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First Aid heals 1 HP Medicine heals 1D3 HP

Major Wounds = loss of ≥ ½ max HP in one attack

Reach 0 HP with Major Wound = Dying
Reach 0 HP without Major Wound = Unconscious

Natural Heal rate (non Major Wound): recover 1 HP per day
Natural Heal rate (Major Wound): weekly healing roll

Dying: First Aid = temp. stabilized; then require Medicine

QUICK REFERENCE RULES

�����������������������	���

Pushing Rolls: must justify reroll;
cannot push combat or Sanity rolls

Level of
Success:

Fumble
100/96+ > skill ≤ skill

Fail Regular Hard CriticalExtreme
01skill1/5skill1/2

MY STORY

BACKSTORY

GEAR  &  POSSESSIONS WEALTH
Spending  Level
Cash
Assets

Personal  Description Traits

Ideology  &  Beliefs Injuries & Scars

Significant  People

Meaningful  Locations

Encounters with Strange Entities

Phobias  &  Manias

Treasured  Possessions

Arcane  Tomes  &  Spells
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Λεωνίδας

Κώστας

Γιώργος

Αἴας

21 ἐτῶν. Λεπτός, ἡλιοκαμένος� πλεκτὸ σκουφὶ καὶ θαλασσὶ
μάτια. Κινεῖται σὰν νὰ πατᾷ ἀκόμη σὲ κατάστρωμα.

Διαβάζει τὸν καιρὸ σὰν γραφή. Πρῶτος στὸ ἀστεῖο. — Κακία
ποὺ κουβαλᾷ: Δειλία (σώζει πρῶτα τὸν ἑαυτό του).

«Γαλαξιδιώτικο καράβι πάντα γυρίζει σπίτι.» Ἡ θάλασσα
κρατάει ὅσους τὴν τιμοῦν.

Καπετὰν Ἀνάργυρος Σιδέρης — νονὸς καὶ δάσκαλος, νεκρὸς
σαράντα μέρες. Αἴας, τὸ μικρὸ τοῦ καραβιοῦ.

Τὸ τιμόνι τοῦ πρώτου του καραβιοῦ. Ὁ Χηρόλακας, τὸ λιμάνι
τῶν χηρῶν.

Τὸ τιμόνι του� ναυτικὸ μαχαίρι� ἡ πυξίδα τοῦ νονοῦ του.

Ἀχνὴ οὐλὴ ἀπὸ κάβο στὴν παλάμη.

Ναυτικὸ μαχαίρι� σχοινιά�
πυξίδα� φαναράκι θυέλλης�
παλιὸ περίστροφο .38 (6
σφαῖρες).

Μέτριο (CR 25)

ὀλίγες δραχμές

Μερίδιο σὲ ἕνα καΐκι

Λέανδρος
Ἀρβανίτης

Κωνσταντῆς
Ἀρβανίτης

Γεώργιος
Παπανικολάου

Αἴας Λατσούδης
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